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Il generatore di esercizi costruisce al momento esercizi di fisica e matematica con numeri sempre di‐
versi, per tutti e cinque gli anni. Sono ordinati come i capitoli e i paragrafi delle dispense, hanno cinque
livelli di difficoltà e ognuno si può mandare a un'AI per farsi guidare nella soluzione.

L'idea: esercizi che non finiscono

Un eserciziario ha un numero fisso di esercizi: finiti quelli, si conoscono a memoria. Qui ogni esercizio è un
modello: il testo resta lo stesso tipo di problema, ma i dati vengono estratti ogni volta. Lo stesso esercizio
sul piano inclinato si può rifare dieci volte con dieci situazioni diverse.

I dati non sono estratti a caso e basta: devono essere coerenti con la situazione. Nei problemi di meccani‐
ca, per esempio, se il testo dice che il blocco resta fermo l'attrito è davvero sufficiente a tenerlo fermo; se
un'auto ne insegue un'altra, è davvero più veloce. Se un esercizio sembra impossibile, va segnalato al
professore.

Il modo più semplice: dal capitolo

Nell'elenco Le dispense capitolo per capitolo, il pulsante Esercizi di un capitolo apre il generatore con dieci
esercizi già pronti su quel capitolo. Non c'è nulla da impostare.

Esercizi generati sul capitolo 2 di fisica. Per ognuno: il testo, l'etichetta di difficoltà, il collegamento al paragrafo delle dispense
(¶) e la fila dei pulsanti per mandarlo a un'AI.

Ogni esercizio ha:



l'etichetta diff. con il livello, da 1 a 5;
la lampadina 💡 , quando c'è un suggerimento;
il collegamento ¶ al paragrafo della dispensa in cui si spiega quell'argomento;
la fila dei pulsanti: Lavagnetta (un foglio per fare i calcoli), Google, ChatGPT, Claude, Gemini, Perple‐
xity, Copilot e altri.

Farsi guidare da un'AI
Un clic sul pulsante di un'AI copia il testo dell'esercizio e apre la chat. L'uso giusto è farsi guidare: «non dir‐
mi il risultato, aiutami a impostarlo». Con gli interruttori LaTeX e Con disegno la richiesta chiede anche le
formule scritte bene e una figura.

Scegliere da sé: la pagina del generatore

Aprendo il generatore dalla vetrina Altre risorse si vede il pannello completo.

Il generatore: in alto la scelta (Tutti, Fisica, Matematica, Capitoli delle dispense), poi i comandi — seed, numero di esercizi, diffi‐
coltà, unità di misura, formato dei numeri, variabili — e le modalità Combo e Ripasso.

Comando A che cosa serve

Esercizi quanti generarne

Difficoltà da 1 (applicazione diretta) a 5

Unità solo SI · SI con prefissi (km, mA…) · miste

Numeri semplici oppure in notazione scientifica

Variabili come compaiono i dati: senza nome, con i nomi, solo i va‐
lori, oppure con distrattori (dati in più che non servono)

Seed il numero che decide l'estrazione: stesso seed, stessi
esercizi. Serve per lavorare tutti sullo stesso foglio



La scheda «Capitoli delle dispense»
È il modo consigliato per scegliere. Mostra i capitoli di fisica e di matematica, ognuno con il numero di mo‐
delli disponibili. Si spunta un capitolo intero, oppure si apre ¶ paragrafi e si spuntano solo i paragrafi che in‐
teressano: gli esercizi usciranno da lì.

La scheda «Capitoli delle dispense»: i capitoli di fisica con il numero di generatori. Si spunta un capitolo o, con «¶ paragrafi»,
solo alcuni paragrafi.

Poi si preme Genera Esercizi.

Combo e Ripasso
Modalità Combo: esercizi che mescolano più argomenti. Utile verso la fine dell'anno.
Modalità Ripasso: pesca esercizi a caso da un intervallo di anni (per esempio dalla prima alla terza). Uti‐
le per il recupero e per l'estate.

Stampare
Stampa Esercizi prepara il foglio: si sceglie lo spazio da lasciare sotto ogni esercizio e se includere i sugge‐
rimenti. Si possono anche spuntare solo alcuni esercizi e stampare quelli.

Come allenarsi

1. Finito il capitolo: pulsante Esercizi, dieci esercizi. Comincia dai livelli 1 e 2.
2. Fai l'esercizio sul quaderno, con il metodo della classe: prima le formule con le lettere, poi i numeri, con

le unità a ogni passaggio.
3. Se ti blocchi: prima la lampadina, poi il paragrafo (¶), poi l'AI come tutor.
4. Quando i livelli bassi riescono, alza la difficoltà e rigenera: i numeri cambiano, il metodo resta.
5. Prima della verifica: venti esercizi misti sul capitolo, a tempo.



Altri strumenti per esercitarsi

Codice colori delle resistenze. Una pagina con la tabella dei colori, la guida alla lettura delle bande ed
esercizi con la soluzione coperta; c'è anche il foglio di calcolo da scaricare. È collegata al capitolo sulla cor‐
rente elettrica.

«Codice colori delle resistenze»: la tabella con i colori veri, cifra, moltiplicatore e tolleranza.

Calcolatrice di Bernoulli. Per i fluidi: si inseriscono pressione, velocità e quota in più punti di un condotto e
la pagina mostra le tre densità di energia e la loro somma, che deve restare uguale. Serve a controllare un
esercizio svolto e a vedere che cosa cambia quando il tubo si restringe.

La calcolatrice di Bernoulli: i punti lungo la linea di flusso e, per ognuno, i tre termini dell'equazione.



Altri modi di esercitarsi stanno in altri moduli: l'interrogazione sul lessico (modulo 5), le flashcard (modulo 7), i
giochi sul piano cartesiano (modulo 9).
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