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Una flashcard è una carta con una domanda davanti e la risposta dietro. Serve a richiamare dalla me‐
moria definizioni, formule e proprietà: è il modo più efficace per fissarle. Il sito ha un mazzo per ogni
capitolo delle dispense, un mazzo di ripasso per chi comincia la seconda e uno strumento per costruir‐
ne di propri.

Perché funzionano

Rileggere dà l'impressione di sapere. Provare a rispondere prima di guardare la soluzione mostra che cosa si
sa davvero, e lo sforzo di ricordare è ciò che fissa il ricordo. Le carte che non si sanno tornano; quelle che si
sanno escono dal giro: il tempo va dove serve.

I mazzi dei capitoli

Nell'elenco Le dispense capitolo per capitolo, il pulsante Flashcard apre il mazzo di quel capitolo. Nelle pa‐
gine dei capitoli c'è anche, sotto ogni paragrafo, il collegamento flashcard del paragrafo.

Il mazzo del capitolo 2 di fisica: 36 carte. Al centro la domanda; sotto, lo spazio per scrivere la propria risposta e il pulsante
«Mostra risposta». A sinistra i comandi del mazzo e della sessione.

Una sessione
1. Si legge la domanda e si risponde, a mente o scrivendo nella casella.
2. Mostra risposta (o la barra spaziatrice).



3. Ci si giudica: La so bene oppure Chiedi ancora. Le carte «da richiedere» tornano più avanti; le altre
escono.

La carta girata: la risposta in blu e i due pulsanti «Chiedi ancora» e «La so bene».

Farsi giudicare da un'AI
Chi scrive la risposta nella casella può farla valutare: i pulsanti Claude, ChatGPT, Gemini mandano doman‐
da, risposta corretta e risposta dello studente. L'AI risponde SÌ, QUASI o NO e spiega che cosa manca. È
utile quando la risposta è giusta «più o meno» e non si sa come giudicarsi.

I comandi a sinistra

Comando Che cosa fa

Libreria del sito sceglie un altro mazzo fra quelli dei capitoli

Dal dispositivo apre un mazzo proprio (un file CSV: domanda, risposta)

Casuale / In sequenza l'ordine delle carte

Ricomincia mazzo rimette in gioco tutte le carte

Riporta in gioco le facili per un ultimo giro completo

CSV completo · Solo difficili · Solo messe da parte scarica le carte, tutte o solo quelle ancora da imparare

Aspetto la grandezza dei caratteri di domanda e risposta

Le formule nelle carte sono disegnate come nelle dispense. Accanto al titolo del mazzo, il collegamento Les‐
sico apre l'interrogazione sulle parole dello stesso capitolo (modulo 5).



Il ripasso di prima: cento carte

Ripasso di matematica — classe prima è un mazzo di 100 carte sul programma del primo anno: numeri, cal‐
colo letterale, prodotti notevoli, equazioni. È pensato per chi comincia la seconda e vuole controllare che
cosa è rimasto.

Il ripasso di prima: la domanda al centro; a destra le due pile, «Da studiare» e «Sapute». Tasti: spazio mostra la risposta, 1 «non
la so», 2 «la so».

Funziona con due pile. Una carta saputa passa nella pila Sapute; una non saputa torna in fondo a Da studia‐
re. Il lavoro è finito quando la prima pila è vuota. I progressi restano salvati nel browser, quindi si può fare un
po' per volta.

In fondo alla pagina c'è il testo del mazzo: chi vuole può modificarlo o sostituirlo con un mazzo suo, anche
esportato da NotebookLM o da Anki.

Costruire i propri mazzi: l'editor

Preparare le carte è già studiare: scegliere che cosa chiedere obbliga a capire che cosa è importante. L'edi‐
tor di flashcard è una tabella con tre colonne — fronte, retro, etichette — in cui si scrivono le carte; accetta
il grassetto, gli elenchi e le formule.

Nuova card aggiunge una riga.
Importa collezione carica i mazzi del sito (fisica e matematica, biennio e triennio) per modificarli.
Importa testo/file legge un file già pronto.
Esporta CSV salva il mazzo: il file si apre poi con Dal dispositivo nel visualizzatore.



L'editor di flashcard con la finestra «Importa collezione»: si scelgono i mazzi del sito da cui partire.

Un modo veloce per avere una prima stesura: in un capitolo delle dispense si scelgono i pezzi con i numerini
e si tocca l'icona Flashcard della plancia (modulo 2). L'AI propone le carte; le si controlla e le si sistema
nell'editor.

Come usarle

Poco e spesso: dieci minuti al giorno valgono più di un'ora la sera prima.
Rispondi prima di girare, ad alta voce o per iscritto.
Sii severo: «più o meno» è Chiedi ancora.
Alla fine scarica Solo difficili: è il tuo elenco personale di cose da rivedere.
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